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Het leuke aan PTE is dat je heel veel informatie en Copriaht () 1896-2010 WS Lis T

voorbeelden kan vinden op internet.

Naam

Een digitale montage maak je met digitale beeltRntures’ in het Engels. Het eindproduct wordt
bekeken op een computerscherm en weggeschrevearaéxecutable (= uitvoerbaar bestand). Je zet
dus ‘Pictures’ om naar (To) een EXEcutable. Vandaanaam PicturesToExe of kortweg PTE.

Het voordeel is dat de digitale montage op iedadeee PC kan afgespeeld worden, zonder dat
daarvoor een programma (player) moet geinstallwerden. Dit is niet het geval als je een montage
maakt in PowerPoint of MovieMaker.

Sterktes en zwaktes

In tegenstelling tot sommige andere montage progras(zoals m.objects), kent PTE geen sporen.
Een montage maak je door simpelweg een aantaldreaicelkaar te laten overvioeien. Op ieder
beeld kan je echter een onbeperkt aantal animate®egen. Hiermee kan je ongelooflijk veel mee
doen, zelfs dingen waar je in m.objects misschieemdan 10 sporen voor nodig hebt.

Het programma kost slechts 36 euro. Eens je logir@mma hebt gekocht zijn alle upgrades gratis.
Een montage is slechts bruikbaar in combinatiermetiek. Je kan in PTE verschillende
muziekstukjes na elkaar laten afspelen maar je $ieblits beperkte mogelijkheden om het ene te
laten overvioeien in het andere. PTE is bijgevagrheest geschikt voor montages die even lang
duren als je gekozen muziek stuk. Nagenoeg ableugesrs van PTE gebruiken het gratis programma
Audacity voor het bewerken van hun klank.

Installeren en opstarten

Je kan het programma vinden op de webdiig//www.wnsoft.com

Installeren gebeurt zoals bij elk programma: dultddikken op het setup programma.

Wanneer je het programma voor de eerste keer oggtaalle menu’s in het Engels (of bij een
oudere versie in het Russisch). Je kan dit aaapasshet menu View > Language > Nederlands.
Je kan nu alle mogelijkheden uitproberen, onbeperkjd, voor maximaal 10 foto’s. Indien de zaak
je aanstaat, koop je de sleutel. Je e-mail adijtsdaln de referentie voor alle daaropvolgende
gratis updates.
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De voorbereiding

We gaan er van uit dat je op de computer foto’'s befan waarmee je een montage wenst te maken.
Deze foto’s komen wellicht rechtstreeks van eeitalggcamera. We gaan de foto’s die we gaan
gebruiken voor onze montage kopiéren naar eeneapep.

We stellen voor dat je in de map “mijn documenteei nieuwe map maakt. Geef deze map de naam
van je montage, bijvoorbeeld: “montagel”. In digmgaan we 2 nieuwe mappen maken: “foto’s” en
“muziek”.

Kopieer nu de originele foto’s naar de map “foto’s”

Wellicht heb je ook al wat muziek in gedachte. dete muziekstukken in de map “muziek”.
Wanneer je vertrekt van een CD zal je wel eergaek®zen nummers moeten ‘rippen’. Dit kan je
doen in Windows Media Player. Je kan het besenppaar ‘mp3’ formaat. Deze bestanden nemen
namelijk minder plaats in dan bijvoorbeeld ‘wav'stenden.

De beelden

De kracht van een goede montage zit hem voor ed&rirstle goede beelden. Gooi alle slechte foto’s
weg uit je map “foto’s”. Ook foto’s die niet edintje montage thuishoren verwijder je best.

Misschien wil je je montage opfleuren met wat €stemals de vlag van het land waarover de
montage gaat. Dit is het moment om al je beeldnaatiete verzamelen en in die ene map te plaatsen.
Je kan er voor kiezen om je beelden meteen naguibet formaat aan te passen. Wanneer je binnen
je montage niet gaat inzoomen maken beelden meedwyge resolutie je montage alleen maar
nodeloos zwaarder. Wanneer je zeker bent in wek@lutie je montage wenst te maken kan je de
beelden naar deze resolutie brengen. Enkele velodre

o 16:9 1280:720

o 16:9 1920:1080

o 4:3 1280:1024

o 4:3 1440:1080
Onze beamer gebruikt 1280 op 720 pixels.
Je kan er ook voor kiezen om de maximale resoleti;ehouden maar alle beelden de juiste
verhouding te geven: 16:9 of 4:3.
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Een montage waarbij opeenvolgende beelden eeneanedrouding hebben wordt namelijk als zeer
hinderlijk ervaren.
Jehoeft dit echter niet op voorhand te doen, je kan higteedveneens bekomen binnen PTE.

De klank

Meestal begin ik met de foto’s te verzamelen, alkge foto’s weg te gooien en de overgebleven
foto’s in een diashow te bekijken. Dan heb ik mg@veer een idee van hoelang de montage zal duren
en welke sfeer de montage moet oproepen.

De keuze van de muziek is zeer belangrijk en kiat heel wat over verteld en geschreven.

We raden aan om in het begin montages te makemetlieven lang duren als één muziekstuk. Zo
voorkom je extra werk om muziekstukken aan elkaaetten of te laten uitvloeien.

Spraak op muziek zetten vraagt ook enige ervamngfellen we uit tot we het vak wat meer
beheersen.

Het verhaal

Een montage is meer dan een opeenvolging van (clogiach gerangschikte) beelden! Een montage
moet een verhaal willen vertellen. Maak voor jernélwelk verhaal jij wenst over te brengen. Een
goed verhaal heeft een intro, een midden en eénBlentueel kunnen er een aantal onderdelen
elkaar opvolgen maar zorg ervoor dat er steedsoggra zit in de opeenvolging van de beelden.

Als hulpmiddel hierbij kan je een indexprint makem je geselecteerde foto’s.

Dit hoeft geen fotokwaliteit te zijn. Als je made foto’s min of meer herkent. Maak nu allerlei
aanwijzingen op deze indexprint:

o Welke foto’s horen bij elkaar

0o Welke foto’s hou ik als intro/einde

o ..
Zo bouw je een verhaal op. Dit is ook het ogenbiikje muziek erbij te nemen. Luister goed naar
de muziek. Misschien herken je hier ook een ietieen einde in. Laat dit dan samenvallen met de
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intro en het einde van je montage. Gaat je muzégk een climax, zorg dan dat dit ook tot uiting

komt in je beeldkeuze.

Je eerste montage

Nu is het ogenblik gekomen om je eerste montagealen. We
maken hiervoor een nieuw project aan: in de meikutedtand >

nieuw .

Projectopties

Nieuw project

Geef het project een naam:

Monkagel

Ok

| [rteren |

Vooraleer aan de montage te beginnen moeten weearogantal instellingen goed zetten. Klik
hiervoor onderaan op de knop ‘Projectopties’.
Je krijgt nu verschillende tabbladen: ‘Algemeefsgavanceerd’, etc.

Titel/Tekst
Koppelen|infa

Projectopties F Projectopties
Beeldscherm [ Effecten Koppelen/Info Algemeen Geavanceerd MuziekfGeluid

Algemeen Geavanceerd Muzisk/Geluid Tibel/ Tekst Beeldscherm Effecten

Basisopties Beeldschermaopties

[JEigen pictogram toestaan (EXE bestand) | schermmodus
Beeldverhouding 43

[¥]Pauze wanneer projectvenster niet actief is Virtuele grootte afbeelding 1024 (S| x 768
[ vast afbeeldingsfarmaat (in pooels)

Diashowopties :

() show afshuiten na de lsatste dia b

(O show herhalen tot ESC wordt ingedrukt “Hardware acceleration{D3D)

() show stopt op de laatste dia (blijft op het scherm)
acht dopties

[] Diashow synchroniseran op Muziek/Geluid G
Onegaes I

[]Dia's automatisch verdelen over Muziek]Geluid

: g O Keurverloop

() Achtergrondmotief

[ Dia's tonen in willekeurige volgorde

[JToon volgende dia na een tosts- of muisklk Geavanceerde beeldschermopties

Dia's tonen gedurende: Kletr randen _

4 = | secen [0 = | ms I Alle dia’s aanpassen
[ schaduw onder afbesldingen:

|_ Ok ] | Annudaren I i Herstellen I |_ Ok J I Annuleren [ [ Herstelan I

1=

Ll

o Het tabblad Algemeen’vraagt normaal geen aanpassing. Controleer glufén na de
laatste afbeelding’ aanstaat. Je kan hier ookllest hoelang elke dia moet getoond worden:
neem een waarde tussen 4 en 8 seconden. Dit kahteraf nog per beeld aanpassen.

0 Het tabblad Geavanceerd'staat normaal ook alles goed. Zorg dat ‘Verbeugsoursor bij

opstarten’ aan staat.
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o

Algemeen I Geavanceerd I Muziek/Geluid
Titel/Tekst I Beeldscherm Effecten Keppelen/Info
COwergangseffecten

. ]
Owergangseffecten actief: [m]
Overvloeien [
[C] Overvloeien ‘E |
Draaien —
[ rechtsormn draaien
[ linksem draaien

In het tabbladEffecten’ wis je alle vinkjes met speciale knop (vierkamtjet erin 2
vierkantjes). Zet een vinkje bij ‘Overvloeien’.

In het tabblad ‘Muziek’ vink je af; ‘achtergrondmek actief’ en ‘*herhaal muziek’. Klik op
‘toevoegen’ en selecteer het muziekbestand. Nesnmp3 naar keuze voor de reeks en klik
op “Open”. Je kan nu snel even de “Totale muziektdcontroleren. Met “OK” afsluiten. Je
zou ook een wav file als geluidstrack kunnen gédemii maar dat verhoogt alleen maar het
totale volume van je reeks en is kwalitatief n@&ttenodig.

Het tabblad ‘Beeldscherm’ is het belangrijkste ettkies je in welk formaat je montage wordt
gemaakt. Kies hiervoor Beeldverhouding 16:9 emiudie grootte afbeelding 1280 x 720. Dit
zijn namelijk de gegevens van onze beamer.

Wanneer je deze opstellingen wenst te bewarenalt®nieuwe projecten die je aanmaakt, kan je
kiezen voor Bestand > ‘Arrangementen’ > ‘Een areangnt maken van dit project’.

Foto’s

| Bestand

lesPte - PicturesTobxe Deluxe 6.0 (mie= e |

Creéren ngerk_en Afbeelding ﬂeerga\fe Help

SR K I B & Titel/Tekst B [ Afbeelding... @ Muziek/Geluid to...

.

.48 RECOVERY

Lokaal station (C:) &) o
HP_RECOVERY (D:) | 1 . y ‘

Dwd-rw-station (E:)
Cd-station (F:) U3 Syste B
Verwisselbare schijf (G:

Backuplaptop |
e s
cursus asp.net Fd S

Documents 2009-09-18 18... 2009-09-18 18...
lesPte
Fotos
; Montage
il Muziek

StudiolCD 2009-09-1910.. = 2009-09-1910...  2009-09-1912...
Studicl Website(bat

-1 Websites |__ P, .
. WnSoft PicturesTol ) r
(¥ =] 0022801 & 0219 |

2009-09-1912... 2009-09-2010... 2009-08-2011... . [ Afbeeldingsopties I | Objecten/Animatie I Dia 2 van 30

T

- - -
I el s

1. wit,jpg 2. F51-Maissin-5electie-17.jpg 3. F51-Maissin-Selectie-17Ma... 4, F51-Maissin-5electie-18.jpg 5. F51-Maissin- Selectie-19,jpg

m | 3

| Creéren H Voorbeeld l@ | Projectopties H Tijdlijr ‘ Toevoegen H Verwijderen H Lijst wissen ‘ = &

EXE-114ME 109 KB 1181 x 787 G:\lesPte\Fotos2009-08-19 10-43-06D5CMNE108.jpg [ Waarde tijdpunten houden

Selecteer de map waarin de foto’s staan voor jetagen
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Het linkse paneel is het paneel met de mappen. @aarnn de juiste map (Windows-stijl). Selecteer
nu de foto’'s en plaats die in het onderste horaenipaneel, het paneel van de presentatie.
Groepsselectie is mogelijk (Windows-stijl)

Wanneer je dubbelklik op één foto wordt deze fogevoegd. Let ook op de schuifknop bovenaan
De foto’'s hoeven niet allemaal uit diezelfde map kiemen maar maakt het wel een stuk
overzichterlijk. PTE geeft de foto’s die in de ntage reeds zijn opgenomen aan in vetjes.

Bepaal de volgorde van de fotos in de presentdtimdows-stijl, verslepen) of klik op de knop
helemaal onderaan rechts. Hiermee ga je naarcthdk waarop je de volgorde van de foto’s
gemakkelijk kan wijzigen. Wanneer je hiermee tderebent, sluit je terug de lichtbak.

i

Winter,

4.05CAT7

1.D5C 1776 2.D5C1T76

7. Snow-en-Tree-2 9. Tree_in_the_snow_by_archaeopteryx_stocks 10. snow_on_tree_1600:1200

12. snow-treel 0 13. DSC_1880 14. DSC_1885

Sluiten | | Beeld 1 van14 [# Bestandsnaam &
Klik op de knop ‘voorbeeld’ om de presentatie t&ijxen.

Synchroniseerwerk

De voorbeeldknop start de presentatie bij het besgiwmijl de knop erlangs, de presentatie starhbtj
actieve beeld.
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Backuplaptop
cms

lesPte
Fotos [~
Montage »
L Muziek X
| T i e A A R AT AnnA An tnan
| Nieuw tijdpunt | | Tijdpunt wissen I IIijdpuntenmenul 0:39.000 = |Afbeeldingscpties H Ohjecten/Animatie l Dia 7 van 30

4 (1] L3

il ]
| Credren H Voorbeeld ] e ; | Projectopties H Afbeeldingen ‘ ’ Toevoegen H Verwijderen H Lijst wissen ‘ # E'
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In principe is je montage nu klaar maar je kanmnilitgaan verfijnen. Ga naar de tijdlijn (knop
onderaan). Klik op de knop met een afbeelding eam geluidscurve waardoor deze gevisualiseerd
wordt. Als je een overgangspunt aanklikt, zie jed@erechtsboven. Je kan de overvloeitijd aanpassen
via de knop ‘Afbeeldingsopties’ of door op de afld@ey/overganspunt tweemaal te kliiken. Daarmee
kan je het soort overvloeieffect en de duur kieAdaast klassiek overvloeien zijn een hele reeks
effecten beschikbaar (afrollen van links naar rechdénuit het midden, met blokjes, enz).

Je kan op de tijdsbalk het grijze blokje met dergarg met de muis verschuiven zodat je het
overvloeimoment nauwkeurig kan aanpassen. Zo heula na dia een

heel diaporama op. rerer

HD HD videobestand
Project afspelen in HD video op de PC of Mac

m \éj PDV'D t\’i?eu\s‘:higVDk liteit ™
Je bewaart je project als een pte bestand: kies Yvoject opslaan’ _ _
(Ctrl-S). § e

De reeks omzetten naar een vrij afspeelbaar exarttesloe je met de ) ayyeemas |
knop “Creéren”. Kies voor “EXE bestand voor PC"g&ef een zinvolle

. . . . . Yt roject delen op YouTube
naam aan je montage, meestal is dit dezelfde naarjeproject. 1] g eibeohol e
m Project delen op Yimeo
Project online tonen in HD of 5D kwalitsit
E ffe cten | Eretiinio: A

Je kent nu de basis van PTE. Hiermee kan je &Meeé De montages _

die je kan maken zijn te vergelijken met de mokkbden die we| i wmrsimmimich
vroeger hadden met twee diaprojectoren in overvioei [
We kunnen onze montage wat dynamischer maken dfemten toe te
voegen. De meeste effecten komen uit de videodiezebm, pan, fade, ...

EXE bestand voor PC
Uitvosrbaar bestand aan de beste kwaliteit
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Effecten kunnen leuk zijn zolang je er niet in alrgft.
Selecteer de foto in je montage waarop je een teffat toepassen. Klik nu op de knop

‘Objecten/animatie’.

IF] lesPte - PicturesTokxe Dehue 6.0
Bestand Cresren Bewerken Afbeciding Weergave Help

()

%' 289 Bl [ Afbeelding g
| FotosBurgersgilde ~
| Fotoslan-NogTeB

| Fotoslul2009
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| FotosOkiDec2008

| FotosSepOki2008

| IngescandeDia'sEl
Katjarisu

| Legoland

O lesPte

Fotos

G- | Montage

1 Muziek

[} Mijn scans

~hy SchoolVbsBaliebn
| Studiol

- | studiol Beoordelir

StudiolPasFotos

| Studic Projectie2]

2009-03-18 18-00-42.., 2009-08-1210-34-32...

b StudioIResksen2C 2009-09-1910-35-28..  2009-09-19 10-43-06, 2009-09-1912-31-40
| temp _
- | westhoekuitstap |= ] .
wnfd .
!] Saved Games
..J5 Searches
- ) Tracing
@ [ videos 2009-09-2010-46-36...  2009-09-2011-10-42...
@ ) Website
- |, Public =
1| WINDDK — |
0 Windows [»][m] 0140501 & 0219
- HP RECOVERY (D3 = |
£ it ] ' = 7 s i - [ Afbeeldingsopties | | Objecten/Animatic | Dia 24 van 30
=
21, FSl-Maissin-Selectied..  22.2000-091912-36-26D... 23, FSL-Maissin-Selectie-t.. | 24, FSl-Maissin-Selectie-d... |25, FSI-Maissin-Selectie-d.. 26, FSl-Maissin-Selectie-5... 27, FSL-Maissin-Selectie-d.. 28 wandelin
[ (] | s
cetien | [ voorsedtd | (] [ Projectopties || Tydlin | Toevoegen | [ Vewideren | [ Listwissen | = )
Aangepast EXE-1L4MB 371 KB 3277x1404  CAUsers\gebruiker\Pi \FS1-Maissin-Selectie-45jpg [ Waarde tijdpunten houden

Je komt nu in een ander scherm. Hier zie je delgeteerd foto waarbij een groene kader aan de foto
vasthangt. Door te klikken en te slepen op ééndeahoekpunten kan je de foto in/uitzoomen. Kilik

je op de foto, kan je die verschuiven. Hetzelfde e bekomen door op het tabbla&himatie’ te
klikken. Hier kan je de positie en de zoomfactomerlsch ingeven.

ml Objecten/Animatiescherm (Beeld 13 van 14)
M ITmm A [ | x|

Algemeen | Animatie sl

Naam DSC 1880

Bk @

Opdracht bij muisklik

Geen

= | slagschaduw Aanpassen.

[7| Perspectiefcorrectie bij Zoom

[ Transparant bij selectie

Standtijd 44833 = 50399 =

Modus Scherm wullen L

p——— ,
jumzs] | fisfeal Objecten/Animatielijst (2)
Tisooms 1500 ms
[ crezren | [ voorbeeld [ p[afbeetdingsopties] [ Takenmenu] [ + ][ - |

Muziek/Geluid: 00:05.566 Positie: 00:44.833 C:\Users\Damy\Dropbox\Doumenten’Studiol \les2PTE\DSC_1880.JPG |I|

Klik je op het tabblad Algemeen’ kan je bij ‘Modus’ kiezen voor ‘Scherm vullenJe foto wordt

dan voldoende ingezoomd zodat er geen zwarte ranusgr zichtbaar zijn. Het is een goede
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gewoonte om dit bij elke foto zo in te stellen. Zarg je ervoor dat alle foto’s op hetzelfde forinaa
worden getoond.

Klik je op tabblad Eigenschappen, dan kan je een kader aan je foto toevoegen okese uit je
foto knippen (canvas instellen). Gebruik hiervtéibeelding met randen”. Dit is nieuw voor versie
6.

Met de twee knoppen bovenaan (naast “sluiten”), jeamlot naar de vorige/volgende foto in je
montage springen.

Tekst

Bovenaan het scherm zie je een aantal gereedschapgiek op ‘A’ om een tekst object aan te
maken. De tekst krijgt als inhoud ‘Titel'. Vuldri bijvoorbeeld de titel van je montage in. Je kan
ook het lettertype en de kleur kiezen. Zo maakgel eenvoudig titelfoto’s. De grootte van jeltite
pas je aan door in het tabblad ‘Animatie’ de zoonda te veranderen.

Inzoomen of uitzoomen

De volgende stap om onze montage echt dynamigolaken is om effect-acties toe te voegen. Je zal
wellicht gemerkt hebben dat onderaan je foto gdhjni staat met vooraan een roze bolletje. Dit
bolletje is eeractiepunt. Een actie gebeurt tussen twee actiepunten.nBkeg met een actiepunt bij

te maken door op de knop met een ‘+"teken te khkke

Nu kan je voor elk geselecteerd actiepunt de amwwaarden instellen. Kies bijvoorbeeld een andere
zoomfactor.

Wanneer je nu op de knop ‘Afspelen’ klikt zal jerken dat je object vanaf het eerste actiepunt
inzoomt tot aan het tweede actiepunt.

] Objecten/Animatiescherm (Djp2iaani0 NN NSNS =&
MG A - | & | [y | b B| H Aute - -_S_luiten ! .
Pan W % 0,000 -
l Lineair v|
—i| Zoom 135000 =5/ 135000 =
[ Lineair -

m

Roteer 0,000 lz‘

l Lineair -

Centreer 0,000 [ x 0000 =

Dekking 100 [+]

Aanvang actiepunt 4000 —

¢ | 1] | s ’ 3D instellingen |
h & Objecten/Animatielijst (1)
TISUU ms 1500 ms Afspelen | (=5 : e d5]
Cregren l [ Voorbeeld ‘ [Afbeeldingsopti5| |Takenmenul i
Muziek/Geluid: 00:05.500 Positie: 01:43.000 Cih\Users'\gebruiker\Pictures\lesPte\Montage\Fotos\F51-Maissin-5electie-43.jpg
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Pannen

Pannen is horizontaal of verticaal verschuivenemmbeeld. Dit doe je op dezelfde manier als we
inzoomen. In plaats van de zoomwaarden te verand@randeren we de Pan waarden.

i Objecter/animatiescherm (g 22020 S I =
MOmADE |[X|9¢ |2 b8l @ T ol
- @gemeeﬂ Animatiel PR |
Pan
[ Lineair ']
Zoom

I ‘ l Lineair 'I

l Lineair ot I

‘ Roteer

Selecteer een actiepunt op de
tijdlijn om het ohject te bewerken,

Plaats hier een nieuw actiepunt

I [ m B ]
Objecten/Animatielijst (2]
| > | [Fs1-Maissin-Selectie-35
S A 2 ? ————— | i
1500 ms 3500 ms Afspelen | -
Creéren || Voorbeeld J 1= | Projectopties |Afbeeldingsoptiesl |T3kenmenu‘ +
Muziek/Geluid: 00:17.500 Positie: 02:04.561 Titel

Op die manier kan je bijvoorbeeld je eindaftitelmger het scherm laten schuiven, net zoals bij een
professionele film.

Fade-in of fade-out

Een belangrijke animatie is het in- of uitfaden \wn beeld. Hiermee bedoelen we dat een beeld
langzaam zichtbaar wordt of terug verdwijnt. Ddedje door met de ‘Dekking’ te spelen. Een
dekking van 100% betekent dat het beeld volleditbiaar is terwijl een dekking van 0% het beeld
laat verdwijnen. Deze techniek wordt bijvoorbegédbruikt om een kleinere foto bovenop een grotere
foto te laken opkomen.
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i ObjectenfAnimatiescherm. (Dia 2 van 2) E@]E|

..... ; | |Aut0 v| [ Sluiten ] 4

Pan 39,714 = x [-25,143 =)

Zoom 45,299 ci' i48,299 c

Roteer (0,000 v |
L

Dekking

Aanvang actiept |

| i
< I > [ 30 instelingen ]
- - Ohjectenfanimatislijst (23
2009-09-20 11-26-1605CNE174_01
[ Creéren ” Voorbeeld J [ Ero[ Afbeeldingsopties ” Takenmenu J B
MuziekfGeluid: 00;04.000 Positie; 00;04.000 K:\DocsiFotografiel Studio 1 COYlesPtelFotos\FS 1-Maissin-Selectie-7.jpg

3D effecten

Het nieuwste effect in versie 6.0 is het 3D effect.

[ ObjectenfAnimatiescherm. (Dia 2 van 2)
""" o

|Aut0 W | [ Sluiten

b Eg_ensci;appen'i\ El-gemeen- Arimiatie i_

pan |-33,714 A |x 25,143 & |

Zoarm 48,299 S| i48,299 -

Roteer (0,000 v |

Ve
Centreer (0,000 35 0,000 3

T
Dekking |65,1 v

-
Aanvang actiepunt | -

Krokatie (40,00 4|

Vrotatie (20 -

»

Zpan oo A

Toon voorzijde
Toon achterzijde

|£

- > | 3D instelingen |
. 2 b]@ Ohbjectenfanimatielijst {23
TISDD s = = ?‘{L
[ Creéren ] [ Woorbeeld J [ Ero[ Afbeeldingsopties] [ Takenmenu J B 200909 20 L oo 1 BDAENBL TSI

1

Muziek/Geluid: 00:04.000 Positie: 00:04.000 K:1DocsiFokografiel Studio1 CDYesPtelFokosiFS 1 -Maissin-Selectie-7 . jpg
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Backup

Een PTE-project is een bestand met extensie ‘pBt project bevat enkel verwijzingen naar de
beelden en alle instellingen om een montage te makket is een relatief klein bestand dat je zielfs
een tekst editor kan bekjken.

Hieronder vind je een stukje uit zo’n project.

[slide2]

ShowPi c=1

Pi ct ure=C: \ User s\ gebr ui ker\ Pi ct ures\ | esPt e\ Mont age\ Fot os\ FS1- Mai ssi n- Sel ecti e-17. | pg
UsePer sonal =1

Per s_Fon=0

Pers_Effect=1

Per s_Conpr essKeypoi nt s=0
Per s_EndActi on=

bstyl e=1

bcol or 1=16711680

bcol or 2=0

bcol or Styl e=1

bsi ze=20

Ef fect _Oass=-1

Ef fect _Type=-1

Ef f ect Ti ne=1800

Zoals je merkt staan de beelden vermeld met huledige pad. Dit betekent dat je het project niet
zomaar kan verplaatsen want dan worden je fot@smeer gevonden.

Soms kan het echter interessant zijn om je projettal zijn beelden als het ware in te pakken en op
een andere computer weer uit te pakken. Of mieachil je wel je project bewaren op CD of USB-
geheugen zodat je in de toekomst steeds de mdugtijlkebt om je montage aan te passen.

Hiervoor voorziet PTE de functie ‘Maak een BackugamnZip bestand’ onder de menu ‘Bestand’.
Alles wordt nu in één bestand gegooid met als bdsteaam de naam van je project en een datum-
stempel, bijvoorbeeld: Demo_Feb20-2009_13-47-43.

ﬁ Demo - PicturesToExe Deluse 5.0 i o =l
Bestand Bewerken Afbeelding Beeld Help
Mg, . Chrl+m

F l;z‘-3 o P ! = Tlit pizr o e afbesldil SEEAERER

CpEnen... Chrl+io

Opslaan Chrl+s o = S -
Opslaan als.., .

Maak een "backup" r . [ e )
Arrangementen (3 { . & S - =
Recent project openen 3 o © v Ry by = =
EXE-bestand maken = LIPG 062-580.JPG AlexBrandweer.jpg Alexvoetbal jpg __:‘. e ey Srek
EXE-bestand maken enopslaan als..,  F& otd . ;:j
EXE-bestand maken en starken Chrl+FS

Schermbeveiliging maken. ., F7 -

Woorbesld F5 ' E ﬂ& Bestand [p:ibocn
YD schiff maken... shift+FL  09.0PG DSCN1213.0PG eend_143-347_.. Katriinl.jpg TitelfTekst | JiE |
VT bestand maken. . Shift+F2 Muekielid | &)
Afsluiten G __'_i afbeeldingsopties | Chijec

1. D62-453.0PG 2, 062-580.JPG 3. DSCM12135.0PG

EXE makenl Yoorbesld | Ql Projectopties | Yideo | Tijdliin | Toevoegen | Werwijderen |

Wens je nu het Zip-bestand terug uit te pakken,hadmje het programma WinZip nodig. Wanneer
dit programma nog niet op je computer staat kdrefedownloaden opttp://www.winzip.com.
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emo_Feb20-2009_13-48-07.zip _IEI ﬁl
Options  Help
L:?E:;E L e ={ak 4 e g >
Mew Jpen Favarites Add Extract  Encrypt Wiew CheckOut  ‘Wizard
Mame | Type | Modified | 'Size,| R.. | Packed | | Path
E Do, pte PicturesToExe Project  20/02/2009 13:48 6,425 66% 2.211
_ﬂ 13 Th John Dunb. _Thame.mpS MPEG Layer 3 Audio 6/11/2008 14:42 2,504,038 1% 2.478....
L. VlinderOp'water . JPG JPEG Image 10/04/2002 11:35 425,902 4%  408.837
|EDsen1213.4pg IPEG Image 10/04/2008 11:35 409.8300 1% 404,395
|7 o62-580.jpg IPEG Image 10/04/2008 11:35 344,324 2% IIDITL
¥ 062-483.1pg IPEG Image 10/04/2008 11:35 257.940 2% 202444
4] | 2
|Selected O files, 0 bytes [Total & files, 5.886KE 00 4

Bij het uitpakken van de backup wordt gevraagd vedlarbestanden moeten bewaard worden.

2]
Extract to: Id:\Documenls and Settings'dvcotDesktop j %l EI

hdy Computer

- My Metwark Places
My Documents

i Files

™ Dpen Explorer window
{7 Gelected files/folders

I~ Dvenwite existing files B |
@l files/folders i archive . . ence
I~ Skip older files
7 Files: I
Help

¥ Use folder names

2
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Klank monteren

Vanaf versie 6.5 kan je klank monteren in PTE waardge Audacity niet langer meer nodig hebt. Al
dient gezegd te worden dat Audacity toch iets gébwiendelijker is. De makers van PTE beloven
hieraan iets te doen in een toekmostige versie.

Zoals reeds eerder vermeld, wordt de muziek inggdeé ‘Projectopties’. Klik op Muziek/Geluid.

Projectopties §|
Beeldscharm Effecten KoppeleniInfo
Algemeen Geavancesrd Muziek/Geluid Titeli Tekst

Muziek)Geluid opties
Toevoegen l [ Spoor boevoegen
Spoor 1 2:17

H:\5tudiol COYes2Pte\Muzieki 17 Zolang er sneeuw ligh.mp3 021

H\3tudiol COles2PieiMuzicki 16 Tegen de zomer . mp3

[ )

[ Muziek{Geluid in wilekewrige volgords (Spoor 1)
[ Muziek/Geluid herhalen na afspelen
[ Muziek{Geluid niet onderbreken bij volgends sfbeelding

[ oK H Annuleren ” Herstellen ]

Totnutoe hebben we steeds gewerkt met één muziphéat. \Wanneer je montage echter vereist dat
meerdere fragmenten na elkaar moeten afgespeetttwé&an je hier een tweede (of meerdere)
muziekfragmenten toevoegen. Kies vervolgens viiarisfader’ om de verschillende fragmenten
naadloos in elkaar te laten overvloeien.

Wanneer je tekst wil plaatsen op je muziek moegjest een spoor toevoegen door op de knop ‘Spoor
toevoegen’ te klikken.

Met de knop ‘Aanpassen’ open je het venster ‘Muzaelmeters’. Deze parameters hebben alleen
betrekking op het gekozen muziekstuk.
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Projectopties g|
Beeldscherm Effecten Koppelen)Infao
Algerneen Geavancesrd Muziek/Geluid Tikel{ Tekst
Muziek/Geluid optiss Muziekparameters X
Toevoegen l [ Spoor toevoegen m y2 J e
Spoor 1 195 Bestand 0:21.553
H:iStudio1 COVes2Pte)Muziek 16 Tegen de zomer.mp3 1:55 Estandsnaam 2l
Spoor 2 0:21 \les2ZPtelMuziekl 17 Zolang er snesuw ligt.mp3
Hi\Studio 1 COVles2PteiMuziekl 1 7 Zolang er sneeuw ligh.mp3  0:21
Begin audiodip 0:00,000 (&
Looptijd audioclip 0:21,553 |2
O Kruisfader 0:00.000 %
(%) Skarttijd audioclip 1:20.000
Audioclip infaden 0:00.000 %
(e ) %
Audioclip uitfaden 0:00.000 %
[ Muziek{Geliid in wilekeurige volgorde (Spoor 1)
[ Muziek{Geliid herhalen na afspelen
Walume (%) 100 v
[ MuziekyGeiuid niet onderbreken bij volgende afbeelding
I QF ] l Annuleren ] l Herstellen l Geluidscurvs tonen I

Met deze parameters kan je bijvoorbeeld

o0 de starttijd van je geluidsfragment bepalen (inwomsrbeeld is dit 1min20sec)

0 je geluidsfragment inkorten (hier: 21min)

0 hetvolume verlagen (100%)

0 je geluidsfragment in- of uit-faden
In plaats van deze waarden hier in te stellen &pieren om dit op een meer grafische manier te
doen door op de knop te klikken naast ‘Geluidsctionen’.

Geluidscurve en enveloppegenerator 3]
E] Enveloppegeneratar actief Merklijnen » L |;|
)

p 001 o0z 003 0:04 0:05 0:08 0:07 0:08 0:09 0:10 011 o1z 013 014 015 0: 11
‘5 | ‘ | | | | | | | | | | | | | | |
< >

0:01.481 Merkpuntien) wissen: Ctrl-toets indrukken + muisklik

In dit venster krijgen we de geluidscurve te ziénis een start / pauze knop en rechts bovenaan is
een schuiver om in of uit te zoemen op de curve.

Links op de tijdslijn zie je 2 driehoekjes. Het enste driehoekje bepaalt de starttijd. Met klikken

en slepen kan je het pijltje verplaatsen. Met loeenste pijltje kan je een fade in instellen.

Op het einde van de audioclip vind je terug 2jpgltdie dan de eindtijd van de audioclip bepaleth me
de fade out.
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Geluidscurve en enveloppegenerator [®]
E] Enveloppegensrator actisf [v] Merklijnen X A
- o3
b 0:01 0:02 0:03 0:04 0= 0:06 0:07 0:05 0:09 0: 10 o:11
l 21 I ||| | | l | | l | CEEN
T +
. ' . +
< >
001,481 0;07.985 - 88% Merkpunkien) wissen: Ctrl-toets indrukken + muisklik,

Door te klikken op de wave vorm plaats je een galé puntjeslijn die we merkpunt noemen.
Door te klikken op het merkpunt en naar benederaaf boven te slepen kan je het volume
aanpassen. Door meerdere merkpunten te plaatsga kahvolume tussen de punten laten

variéren. Dergelijke volume variatie noemen we emveloppe.

Slotbeschouwingen

» Een diaporama is meer dan een opvolging van foto’s.

0 Zorg voor een goed verhaal.

0 Synchroniseer met de muziek.
* Een diaporama heeft een begin en een einde

o Elke montage start met een titel.

o Op het einde van de montage vermeld je je eigem@dsmaker van de montage.
» Auteursrechten

o0 Vermeld steeds de gebruikte muziekwerken.

0 Gebruik geen beeldmateriaal waarvan je geen taglaebt van de eigenaar.
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